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II.  Содержание учебного предмета «Информатика»
Соответствия учебного материала государственному стандарту основного общего образования по информатике и ИКТ (9кл)
	Темы курса информатики, содержание

	Разделы стандарта

	Знания, умения, навыки из государственного стандарта
	Содержание

(параграфы учебника)

	ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ
Запись средствами ИКТ информации об объектах и процессах окружающего мира (природных, культурно-исторических, школьной жизни, индивидуальной и семейной истории)
	- запись изображений и звука с использованием различных устройств (цифровых фотоаппаратов и микроскопов, видеокамер, сканеров, магнитофонов);

- текстов, (в том числе с использованием сканера и программ распознавания, расшифровки устной речи);

- музыки (в том числе с использованием музыкальной клавиатуры);

	уметь

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); 

· следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для  создания информационных объектов,  в том числе для оформления результатов учебной работы;


	Глава 1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации 
1.1. Кодирование графической информации


1.1.1. Пространственная дискретизация

1.1.2. Растровые изображения на экране монитора

1.1.3. Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и HSB


1.2. Растровая и векторная графика

1.2.1. Растровая графика

1.2.2. Векторная графика


1.3. Интерфейс и основные возможности графических редакторов

1.3.1. Рисование графических примитивов в растровых и векторных графических редакторах


1.3.2. Инструменты рисования растровых графических редакторов

1.3.3. Работа с объектами в векторных графических редакторах


1.3.4. Редактирование изображений и рисунков

1.4. Растровая и векторная анимация

1.5. Кодирование и обработка звуковой информации

1.6. Цифровое фото и  видео


	ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ
создание и обработка информационных объектов

	Рисунки и фотографии.  Ввод изображений с помощью инструментов графического редактора, сканера, графического планшета, использование готовых графических объектов. 
Геометрические и стилевые преобразования. Использование примитивов и шаблонов.
Образовательные области приоритетного освоения: информатика и информационные технологии, искусство, материальные технологии.

	уметь

· создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; 

· осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;


	

	
	Звуки и видеоизображения. Композиция и монтаж. Использование простых анимационных графических объектов.
Образовательные области приоритетного освоения: языки, искусство; проектная деятельность в различных предметных областях.

	Уметь

· осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;


	

	ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ
Проектирование и моделирование.

Образовательные области приоритетного освоения: черчение, материальные технологии, искусство, география, естественнонаучные дисциплины.
	Чертежи.
Двумерная и трехмерная графика. 
Использование стандартных графических объектов и конструирование графических объектов: выделение, объединение, 
геометрические преобразования фрагментов и компонентов.


	использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, 


	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации


1.3. Интерфейс и основные возможности графических редакторов

1.3.1. Рисование графических примитивов в растровых и векторных графических редакторах

1.3.2. Инструменты рисования растровых графических редакторов

1.3.3. Работа с объектами в векторных графических редакторах


1.3.4. Редактирование изображений и рисунков



	ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ
Создание и обработка информационных объектов

Образовательные области приоритетного освоения: 

информатика и информационные технологии, обществоведение, естественнонаучные дисциплины, филология, искусство


	Тексты.
Создание текста посредством квалифицированного клавиатурного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов.
 Работа с фрагментами текста. 
Страница. Абзацы, ссылки, заголовки, оглавления. Выделение изменений. Проверка правописания, словари. 
Включение в текст списков, таблиц, изображений, диаграмм, формул. Печать текста. 

Планирование работы над текстом. Примеры деловой переписки, учебной публикации (доклад, реферат)

	уметь 

· структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; 

· проводить проверку правописания; 

· использовать в тексте таблицы, изображения;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;


	Глава 2. Кодирование и обработка текстовой информации
2.1. Кодирование текстовой информации


2.2. Создание документов в текстовых редакторах


2.3. Ввод и редактирование документа


2.4. Сохранение и печать документов


2.5. Форматирование документа


2.5.1. Форматирование символов


2.5.2. Форматирование абзацев

2.5.3. Нумерованные и маркированные списки

2.6. Таблицы

2.7. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов

2.8. Системы оптического распознавания документов

	ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ
Математические инструменты, динамические (электронные) таблицы.

Образовательные области приоритетного освоения: информатика и информационные технологии, естественнонаучные дисциплины, обществоведение (экономика).


	Таблица как средство моделирования. Ввод данных в готовую таблицу, изменение данных, переход к графическому представлению. Ввод математических формул и вычисление по ним, представление формульной зависимости на графике.

	уметь

· создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, 

· создавать и использовать таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах),

·  переходить от одного представления данных к другому;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде (электронных) таблиц, 

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;


	Глава 3. Кодирование и обработка числовой информации 
3.1. Кодирование числовой информации

3.1.1.  Представление числовой информации с помощью систем счисления

3.1.2. Арифметические операции в позиционных системах счисления

3.1.3. *Двоичное кодирование чисел в компьютере

3.2. Электронные таблицы

3.2.1. Основные параметры электронных таблиц

3.2.2. Основные типы и форматы данных

3.2.3. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки

3.2.4. Встроенные функции

3.3. Построение диаграмм и графиков



	ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ
Создание и обработка информационных объектов

Образовательные области приоритетного освоения: информатика и информационные технологии, 

обществознание (экономика и право).

	Базы данных. Поиск данных в готовой базе. 
Создание записей в базе данных

	уметь

· создавать записи в базе данных;
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;


	Кодирование и обработка числовой информации
3.4. Базы данных в электронных таблицах

3.4.1. Представление базы данных в виде таблицы и формы

3.4.2. Сортировка и поиск данных в 
электронных таблицах


	ИНФОРМАЦИОННЫЕ ПРОЦЕССЫ
Обработка информации
	Алгоритм, свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов; блок-схемы.
Алгоритмические конструкции. 
Логические значения, операции, выражения.
Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм. 
Обрабатываемые объекты: цепочки символов, числа, списки, деревья, графы. 
Восприятие, запоминание и преобразование сигналов живыми организмами.


	знать/понимать

· программный принцип работы компьютера;

уметь

· пользоваться персональным компьютером 
· следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения. 
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде программ (в том числе в форме блок-схем);


	Глава 4. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования 
4.1. Алгоритм и его формальное исполнение

4.1.1. Свойства алгоритма и его исполнители

4.1.2. Блок-схемы алгоритмов.

4.1.2. Выполнение алгоритмов компьютером

4.2. Кодирование основных типов алгоритмических структур на объектно-ориентированных языках и алгоритмическом языке


4.2.1. Линейный алгоритм

4.2.2. Алгоритмическая структура «ветвление»


4.2.3. Алгоритмическая структура «выбор»

4.2.4. Алгоритмическая структура «цикл»

4.3. Переменные: тип, имя, значение

4.4. Арифметические, строковые и логические выражения

4.5. Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования

4.6. Основы объектно-ориентированного визуального программирования

4.7. *Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования Visual Basic 2005



	ИНФОРМАЦИОННЫЕ ПРОЦЕССЫ
Представление информации.


	Формализация описания реальных объектов и процессов, примеры моделирования объектов и процессов, в том числе  компьютерного.

Управление, обратная связь. Основные этапы развития средств информационных технологий
.
	использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;


	Глава 5. Моделирование и формализация 
5.1. Окружающий мир как иерархическая система


5.2. Моделирование, формализация, визуализация

5.2.1. Моделирование как метод познания

5.2.2. Материальные и информационные модели

5.2.3. Формализация и визуализация моделей


5.3. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере
5.4. Построение и исследование физических моделей

5.5. Приближенное решение уравнений

5.6. Экспертные системы распознавания химических веществ

5.7. Информационные модели управления объектами


	ИНФОРМАЦИОННЫЕ ПРОЦЕССЫ
Информационные процессы в обществе.
	Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы. Личная информация, информационная безопасность, информационные этика и право.
	
	Глава 6. Информатизация общества (4 час)
6.1. Информационное общество

6.2. Информационная культура

6.3. Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий


	
	
	

	
	
	


Формы организации учебных занятий, основные виды учебной деятельности

	Формы организации

учебных занятий
	Формы организации

деятельности учащихся
	Виды учебной деятельности

учащихся

	Лекция.

Исследование.

Заочная экскурсия .

Ролевая игра.

Дискуссия.

Практикум.

Урок коррекции знаний.

Семинар.

Контрольно-обобщающий урок.

Конференция.

Защита творческих работ

Аукцион.

Круглый стол.

 
	Фронтальная работа имеет наиболее широкое применение. Эта форма организации отличается тем, что учитель ведет работу со всем классом одновременно, применяя различные методические приемы (рассказ, объяснение, беседа и др.) и учащиеся выполняют единое для всех задание. Индивидуальная форма работы на уроке необходима, очень важна. При индивидуальной работе можно учитывать индивидуальные различия и различное отношение учащихся к учебе. По заданию учителя каждый учащийся работает самостоятельно без обмена с другими учениками. В учебном процессе используются репродуктивный и исследовательский методы. На уроках фронтальная и индивидуальная формы работы обычно применяются совместно в сочетании или последовательно. Коллективные формы работы имеют существенное социальное значение: формируют у учащихся умения сотрудничать, кооперировать свои усилия и рационально организовывать совместный труд. В коллективных формах работы организация учебной деятельности предполагает разделение труда. Контроль за выполнением работы выполняется самими учащимися.
	Виды деятельности со словесной (знаковой) основой:

Слушание объяснений учителя.

Слушание и анализ выступлений своих товарищей.

Работа с научно-популярной литературой.

Анализ формул.

Решение текстовых количественных и качественных задач.

Систематизация учебного материала.

Самостоятельная работа с учебником, электронными образовательными ресурсами (ЭОР)

Подготовка и представление публичного выступления.

Поиск информации в электронных справочных изданиях: электронной энциклопедии, словарях, в сети Интернет, электронных базах и банках данных.

Подготовка выступлений и докладов с использованием разнообразных источников информации.

Виды деятельности на основе восприятия элементов действительности:
Просмотр учебных фильмов.

Анализ графиков, таблиц, схем.

Виды деятельности с практической (опытной) основой:
Работа с раздаточным материалом.

Построение гипотезы на основе анализа имеющихся данных.

Подготовка и оформление с помощью прикладных программ общего назначения результатов самостоятельной  работы в ходе учебной и научно-познавательной деятельности.



ПР № 1 (1.1)«Кодирование графической инф-ции

	
	19.9

	5

	Рисование графических примитивов в растровых и векторных редакторах.


	20.9

	6

	ПР №2 ( 1.2) «Редактирование изображений в растровом графическом редакторе»


	26.9

	7

	ПР № 3 (1.3) «Создание рисунков в векторном графическом редакторе»



Работа с о

ъе

	тами в векторных графических редакторах.


	3.10

	9

	Растровая и векторная анимация.


	4.10

	10

	ПР  №4 ( 1.4) «Анимация»


	10.10

	11

	Кодирование и обработка звуковой информации.


	11.10

	12

	Цифровое фото 


	17.10

	13

	Цифровое фото и видео



ПР №5 ( 1.6) «Цифровое 

	ото. Создание слайд-шоу».


	24.10

	15

	КР №1 «Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации»


	25.10

	16

	Ввод текстового документа.


	7.11

	17

	ПР№6  «Кодирование текстовой информации»


	8.11

	18

	Сохранение  документов.



Вывод на 

е

	ать документа.


	15.11

	20

	Редактирование документов.


	21.11

	21

	ПР№7«Вставка в документ формул»


	22.11

	22

	Форматирование документа. ПР№8( 2.3) «Форматирование символов и абзацев».


	28.11

	23

	Создание и форматирование списков


	29.11

	24

	Таблицы.



ПР№

	«Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными».


	6.12

	26

	Системы оптического распознавания документов.


	12.12

	27

	ПР№10«Перевод текста с помощью компьютерного словаря»



ПР№ 11«Сканирование и распознавание "бумажного" текстово

	о документа»


	19.12

	29

	КР №2 «Кодирование и обработка текстовой информации»


	20.12

	30

	Кодирование числовой информации.


	26.12

	31

	Электронные таблицы.


	27.12

	32

	ПР№12«Создание таблиц значений функций в электронных таблицах»



Построение диаграмм и г

афиков в электр

	нных таблицах


	16.1

	34

	№13"Построение диаграмм различных типов"


	17.1

	35

	Понятие о базах данных.


	23.1

	36

	ПР№14"Сортировка и поиск данных в электронных таблицах"


	24.1

	37

	КР№3 "Кодирование и обработка числовой информации"



Алгоритм

	 его формальное исполнение


	31.1

	39

	Кодирование алгоритмических структур на алгоритмическом языке


	6.2

	40

	Ветвление, Цикл, Выбор


	7.2

	41

	Переменные: тип, имя, значения. Строковые,логические выражения


	13.2

	42

	Функции в языках ООП



Основы визуальн

го прог

	аммирования


	20.2

	44

	ПР№15 "Знакомство с системами ООП"


	21.2

	45

	ПР№16 "Переменные"


	27.2

	46

	ПР№17 "Функции в языках ООП"


	28.2

	47

	ПР№18 "Кодирование основных типов алгоритмических структур на алгоритмическом языке"



Окружающий мир как иера

хическая систем

	
	7.3

	49

	КР №4 "Основы алгоритмизации в ООП"


	13.3

	50

	Обобщение и систематизация изученного материала.


	14.3

	51

	Моделирование, формализация, визуализация.


	20.3

	52

	Виды моделей.


	21.3

	53

	Компьютерный эксперимент.



Основные этапы раз

аботки и и

	следования моделей на ПК.


	4.4

	55

	Примеры физических моделей


	10.4

	56

	Системы распознавания физических веществ


	11.4

	57

	Информационные модели управления объектами


	17.4

	58

	Информационное общество.


	18.4

	59

	Информационная культура.



П

рсп

	ктивы развития ИКТ.


	25.4

	61

	Перспективы развития ИКТ.


	8.5

	62

	П: Алгоритмизация.


	15.5

	63

	П: Моделирование.


	16.5

	64

	Обобщение изученного материала.


	22.5

	65

	Итоговая контрольная работа


	23.5

	66

	Обобщение и систематизация изученного материала.



	

	№
	Система уроков
	Содержание, основные понятия
	(ДМО)
	Планируемый результат

и уровни усвоения
	Информационно
методическое
и программное
обеспечение
	Компонент учебника

	Повторение (2ч)

	1-2
	Техника безопасности при работе за компьютером. Гигиена

труда и отдыха.
Количество информации как мера  уменьшения неопределенности. 

Определение количества информации.
	Формы представления информации в ПК, кодирование,
принципы записи чисел в позиционной системе счисления (в двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной). 

Понятие количества
информации: раз​личные подходы.
Единицы измерения
информации
	Объясни-
	Знают: формы представления информации в ПК;
принципы записи чисел в позиционной системе счисления, принципы
кодирования.
Умеют осуществлять расчет коли​чества информации.
	Инструктаж
	Повторение
тем 8 кл

	
	
	
	тельно-
	
	по ТБ.
	

	
	
	
	иллюстра-
	
	Кодекс законов
	

	
	
	
	тивный,
	
	об охране труда,
	

	
	
	
	поисковый
	
	СанПиНот2003г.
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Глава   1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации (13ч)

	3-4
	Кодирование графи-
ческой информации.
Растровая и векторная графика. 

ПР (1.1)«Кодирование графической инф-ции»
	Пиксель, растр, разрешающая способность, глубина цвета,
графические режимы
монитора, видеопамять, графические объекты, графические редакторы, форматы графических файлов.
	Объяснительно-иллюстра-
тивный
	Знают: формы
представления графической информации; характеристики растрового изображения.
	Графические
редакторы
	§1.1,1.2.
См. №1.1,
1.2, 1.3,
1.4, 1.3, 1.4, 1.6, 1.7

	5-6
	Рисование графических примитивов в растровых и векторных редакторах. 

Инструменты рисования растровых графических редакторов. 

ПР( 1.2) «Редактирование изображений в растровом графическом редакторе»
	Интерфейс, основные инструменты и команды для создания и обработки изображений.
	Объясни-тельно-иллюстра-тнввый
	Знают, в чем со​стоит различие ме​жду растровыми изображениями и векторными ри​сунками. Знают характери​стики звуковой информации и фор​маты звуковых фай​лов. Умеют редактиро​вать звуковые запи​си и сохранять зву​ковые файлы в раз​личных форматах. 

	
	

	7-8
	Работа с объектами в векторных графических редакторах. Редактирование изображений и рисунков в растровых и векторных графических редакторах. ПР (1.3) «Создание рисунков в векторном графическом редакторе»
	Интерфейс, основные инструменты и команды для создания и обработки рисунков
	Объясни-тельно-иллюстра-тивный
Проектный, исследова​тельский
	
	
	§ 1.3.3,
1.3.4
§ 1.3.3, 1.3.4

	9-10
	Растровая и векторная анимация. 

ПР ( 1.4) «Анимация»
	Интерфейс, основ​ные инструменты и команды для соз​дания анимации
	Объясни-тельно-иллюстра-тивный

Проектныйисследова​тельский


	
	
	§1.4

	11-12
	Кодирование и об​работка звуковой информации. 


	Интенсивность, час​тота и громкость звука; частота дис​кретизации, глубина кодирования звука. Интерфейс звукового редактора.
	Проблем​ное изло​жение

Исследова​тельский
	
	
	§1.5

См. 1.9, 1.10, 1.11

	13
	Цифровое фото и видео
	Технические средст​ва и способы обра​ботки цифровых фото и видео; мето​ды сжатия видеоин​формации. Обзор программ, позволяющих вы​полнять захват, пе​чать и редактирова​ние цифровых фото и видео
	Объясни-
тельно-иллюстра-тивный
	Технические средст​ва и способы обра​ботки цифровых фото и видео; мето​ды сжатия видеоин​формации. Обзор программ, позволяющих вы​полнять  пе​чать и редактирова​ние цифровых фото
	
	§ 1.6

	14
	ПР ( 1.6) «Цифровое фото и создание слайд-шоу».
	
	Проектный
	
	
	

	15
	КР №1 «Кодирование и обработка графиче​ской и мультимедий​ной информации»
	
	
	
	Критерии оце​нивания и оце​ночный прото​кол
	

	Глава  2. Кодирование и обработка текстовой информации (11ч)

	16-17
	Кодирование текстовой информации. Ввод текстового документа. 

ПР №7  «Кодирование текстовой ин​формации»
	Количество инфор​мации, двоичное кодирование инфор​мации в компьютере. Кодировки знаков, кодовые таблицы
	Объясни-тельно-иллюстра-тивный, исследова​тельский
	Знают: как кодиру​ется информация в компьютере, фор​мулу определения количества инфор​мации
	тек​стовые редакторы
	§ 2.1

	18-19

20-21
	Ввод и редактирование документов. Сохра​нение и печать до​кументов. 

ПР(2.2) «Вставка в документ формул»
	Интерфейс, основ​ные инструменты и команды для соз​дания документов в текстовых редакто​рах. Способы созда​ния документов. Параметры страни​цы. Ввод текста. Вставка изображе​ний, формул и дру​гих объектов в тек​стовый документ. Сохранение и печать документов
	Объясни-тельно-иллюстра-тивный

Проектныйисследова​тельский
	Знают: различные кодировки знаков, чем они отличаются друг от друга. 

Знают: интерфейс, основные инструмен​ты и команды тексто​вого редактора. 

Умеют: создавать, сохранять, печатать документы. 

Знают: способы создания докумен​тов. 

Умеют: изменять параметры страни​цы. Умеют: формати​ровать символы и абзацы в документе. 

Умеют: создавать, редактировать и заполнять табли​цы в текстовом ре​дакторе
	Microsoft Word, OpenOffice Writer, система оптического распознавания документов
	§2.2, 2.3, 2.4

См. №2.3, 2.4, 2.5, 2.6, 2.7



	22-23
	Форматирование документа. 

ПР( 2.3) «Форматирование символов и абза​цев». 

Соз​дание и форматиро​вание списков
	Форматирование сим​волов, основные па​раметры, определя​ющие внешний вид символов. Формати​рование абзацев, ос​новные параметры, определяющие внеш​ний вид абзацев, списков
	Объясни-тельно-иллюстра-тивный
	
	
	§2.5

См. №2.8, 2.9,2.10

	24-25
	Таблицы. 

ПР(2.5) «Вставка в документ таблицы, ее форма​тирование и запол​нение данными».
	Таблицы. Строки, столбцы, ячейки таб​лицы. Создание и из​менение таблицы. Границы и заливка. Вычисления в таблице
	
	Знают: интерфейс, основные инстру​менты и команды компьютерных сло​варей и систем оп​тического распо​знавания докумен​тов
	
	§2.6

§2.6

см. №2.11

	26-27

28
	Системы оптического распо​знавания документов.

 ПР( 2.6) «Перевод текста с помощью компьютерного сло​варя». ПР ( 2.7) «Ска​нирование и распо​знавание "бумажно​го" текстового до​кумента»

	Интерфейс, основ​ные инструменты компьютерных сло​варей и систем опти​ческого распознава​ния документов. Системы оптическо​го распознавания символов, системы оптического распо​знавания форм
	Объясни-тельно-иллюстра-тивный
	
	
	§2.7, 2.8

	29
	КР №2 «Кодирование и обработка текстовой информации»
	
	
	
	Критерии оце​нивания 
	

	Глава  3. Кодирование и обработка числовой информации (9ч)

	30


	Кодирование число​вой информации. 


	Системы счисления. Позиционные и не​позиционные систе​мы счисления. Арифметические операции в позици​онных системах счисления. Двоичное кодирование чисел в компьютере
	Объясни-тельно-иллюстра-тивный

Исследова​тельский
	Знают:   виды   сис​тем  счисления  (ре​продуктивный уро​вень). Умеют: переводить числа из одной сис​темы счисления в другую (продук​тивный уровень).
	
	§3.1

См. №3.1, 3.2,3.3, 3.4,3.5, 3.6

	31-32
	Электронные табли​цы. ПР(3.2) «Соз​дание таблиц значе​ний функций в элек​тронных таблицах»
	Основные параметры электронных таблиц. Основные типы и форматы данных. Относительные, аб​солютные и смешан​ные ссылки. Встро​енные функции
	Объясни-тельно-иллюстра-тивный

Проектный, исследова​тельский
	Знают: основные параметры элек​тронных таблиц, основные типы и форматы данных. Умеют: использо​вать встроенные функции, все виды ссылок
Знают: основные параметры элек​тронных таблиц, основные типы и форматы данных. Умеют: использо​вать встроенные функции, все виды ссылок
	Презентации «Электронные таблицы», «По​строение диа​грамм и графи​ков в электрон​ных таблицах, электронные таблицы Micro​soft Excel,
	§3.2

См.№ 3.8, 3.9,

3.10,
3.11,

3.12

	
	
	
	
	
	OpenOffice Calc, электронный калькулятор NumLock Calcu​lator.
	

	33-34
	Построение диа​грамм и графиков в электронных таб​лицах. 

ПР (3.3) «По​строение диаграмм различных типов»
	Диаграмма, типы диаграмм. Ряды дан​ных и категории
	Объясни-тельно-иллюстра-тивный

Проектный, исследова​тельский
	Знают: типы диа​грамм. Основные параметры диа​грамм (репродук​тивный уровень). Умеют: строить диаграммы различ​ного типа (продук​тивный уровень)
	
	§3.3

	35-36
	Базы данных в элек​тронных таблицах.

 ПР ( 3.4) «Сортиров​ка и поиск данных в электронных таб​лицах»
	Представление базы данных в виде таб​лицы и формы. Сор​тировка и поиск дан​ных в электронных таблицах
	Объясни-тельно-иллюстра-тивный

Проектный, исследова​тельский
	Знают: понятие базы данных, таб​личную форму представления базы данных и представ​ление с помощью формы

Понятие СУБД. Понятие сортиров​ки и поиска данных. Умеют: представ​лять базу данных в виде таблицы и фор​мы, производить сор​тировку и поиск дан​ных в электронных таблицах

	
	§3.4

	37
	КР №3 «Кодирование и обработка числовой информации»
	
	
	
	Критерии оце​нивания 
	

	Глава  4. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования (15ч)

	38
	Алгоритм его фор​мальное исполнение
	Понятие алгоритма, свойства алгоритмов. Исполнители алго​ритмов, система ко​манд исполнителя. Способы записей алгоритмов. Фор​мальное исполнение алгоритмов
	Объясни-тельно-иллюстра-тивный
	Знают: понятие алгоритма, свойства алгоритмов, приме​ры алгоритмов. Знают: понятия исполнитель алго​ритма, система команд исполнителя, программа
	Система про​граммирования Visual Basic. Плакаты блок-схем основных алгоритмиче​ских конструк​ций
	§4.1

	39-40

	Кодирование основ-
ных типов алгорит-
мических структур
на объектно-ориен-
тированных языках
и алгоритмическом
языке. Ветвление, цикл, выбор.
	Линейный алгоритм,
алгоритмические
структуры «Ветвле-
ние», «Выбор»,
«Цикл».
	Объясни-
тельно-
иллюстра-
тивный
	Знают: основные
алгоритмические
структуры; ключе-
вые слова и опера-
торы для записи на
языке VB.
Умеют составлять
блок-схемы основ-
ных алгоритмиче-
ских структур
	
	§4.2

	41
	Переменные: тип.
имя, значение.
Арифметические,
строковые и логиче-
ские выражения
	Тип, имя и значение
переменных. Объяв-
ление переменных.
Арифметические
выражения, строко-
вые выражения
	Объясни-
тельно-
иллюстра-
тивный
	Знают: понятие
переменной, основ-
ные типы перемен-
ных, объявление
переменных в VB.
Умеют применять
оператор присваи-
вания
	
	§4.3,
4.4

	42
	Функции в языках
объектно-ориенти-
рованного и алго-
ритмического про-
граммирования.
	Функции ввода
и вывода данных,
кодовые значения,
определяющие вид
окна сообщений,
значения функции
MsgBoxQ
	Объясни-
тельно-
иллюстра-
тивный
	Знают: структуру
функции и типы
функций, исполь-
зуемых в VB;
синтаксис функций
ввода - вывода дан-
ных
	
	§4.5

	43
	Основы объектно-ориентированного визуального про​граммирования.
	Проект, графический интерфейс проекта, форма, элементы управления. Объек​ты, свойства, мето​ды, события. Обра​ботчик события
	Объясни-
тельно-иллюстра-тивный
	Знают: основные понятия: проект, форма, объекты, свойства и методы; графический интер​фейс, событийная процедура; этапы разработки проек​тов

	
	§4.6

	44
	ПР( 4.1) «Знакомство с системами объект​но-ориентированного и алгоритмического программирования»
	Проект, графический интерфейс проекта, форма, элементы управления. Объек​ты, свойства, мето​ды, события. Обра​ботчик события
	Имитацион​ное модели​рование
	Умеют создавать и настраивать управ​ляющие элементы графического ин​терфейса проекта, создавать событий​ные процедуры по образцу. Умеют изменять свойства объектов графического ин​терфейса проекта и редактировать программный код, создавать свои собы​тийные процедуры
	
	§4.6

	45
	ПР (4.2) «Перемен-
ные»
	Линейный алгоритм,
арифметические вы-
ражения
	Имитацион-
ное модели-
рование
	Умеют описывать
переменные, при-
сваивать им значе-
ния и выводить
на экран.
Знают порядок вы-
полнения арифмети-
ческих операций.
	
	§4.3,

	46
	ПР (4.3) «Функции
в языках объектно-
ориентированного
и алгоритмического
программирования»
	Применение функций
в системах объектно-
ориентированного
и визуального про-
граммирования
	Имитацион-
ное модели-
рование
	Умеют организовать
диалоговые окна
сообщений.
Умеют: применять
функции для реше-
ния задач програм-
мирования.
	
	§4.5

	47
	ПР ( 4.5) «Кодирова-
ние основных типов
алгоритмических
структур на объектно
ориентированных
языках и алгоритми-
ческом языке»
	Ветвление: полное,
неполное.
Алгоритмическая
структура «Выбор»
и ее реализация на VB.
Виды циклов и их
реализация на VB
	Имитацион-
ное модели-
рование
	Умеют составлять
блок-схемы основ-
ных алгоритмических
структур и описывать
их на языке VB.
Имеют навыки
создания проектов
для решения учеб-
ных задач

	
	См. №4.2,
4.3, 4.4

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Основные понятия: область рисования, перо, кисть, цвет, графические методы
	Объясни-
тельно-иллюстра-тивный
	Знают правила описания основных геометрических объ​ектов, графические методы для рисова​ния графических фигур. Умеют рисовать простые геометри​ческие фигуры
	
	§4.7

	49

50
	КР №4 «Основы ал​горитмизации и объ​ектно-ориентиро​ванного программи​рования»
	Выполнение тесто​вых заданий
	Поисковый, имитацион​ное модели​рование
	Знают/понимают
основные понятия VB (объект, свойст​ва, методы) и связь между ними.

Умеют определять результат програм​мы по ее описанию. Имеют навыки
интеграции извест​ных алгоритмов при создании новых проектов
	Тестовые зада​ния
	

	Глава   5. Моделирование и формализация (8ч)

	48
	Окружающий мир как иерархическая система
	Микро-, макро- и мегамир. Иерархиче​ская система объек​тов окружающего мира. Система, цело​стность системы. Свойства системы
	Объясни-
тельно-иллюстра-тивный
	Знают: понятия: моделирование, формализация, ви​зуализация; Приводят: примеры моделирования в раз​личных областях деятельности. Знают: основные эта​пы моделирования. Создают простей​шие модели объек​тов и процессов в виде электронных таблиц и проводят компьютерные эксперименты с использованием готовых моделей. Имеют научные представления
о моделях и техноло​гии моделирования. 

Имеют навыки
самостоятельного моделирования простейших про​цессов и проведе​ния компьютерных экспериментов
	глобус, карта, детские игрушки, мо​дель молекулы, картина
	§5.1

	51

52

53
	Моделирование, формализация, ви​зуализация.

Виды моделей.

Компьютерный эксперимент.
	Моделирование. Мо​дель. Материальные и информационные модели. Описатель​ные информационные модели. Формализа​ция информационных моделей. Визуализа​ция формальных мо​делей
	Объясни-тельно-иллюстра-тивный
	
	
	§5.2

	54
	Основные этапы разработки и иссле​дования моделей на компьютере
	Описательная инфор​мационная модель. Формализованная модель. Компьютер​ная модель. Компью​терный эксперимент. Анализ полученных результатов и коррек​тировка исследуемой модели
	Объясни-тельно-иллюстра-тивный
	
	
	§5.3

	55


	Примеры физи​ческих моделей
	Составление плана проведения поэтапно​го моделирования. Проведение компью​терного эксперимента. Анализ результатов. Построение и иссле​дование компьютер​ных моделей из раз​личных предметных областей
	Имитацион​ное модели​рование

	
	
	§5.4

	
	
	
	
	
	
	§5.5

	56
	Системы распо​знавания физиче​ских веществ
	
	Имитацион​ное модели​рование
	
	
	§5.6

	57
	Информа​ционные модели управ​ления объектами
	
	Имитацион​ное моде​лирование
	
	
	§5.7

	Глава  6. Информатизация общества (4 часа)

	58
	Информационное общество
	Доиндустриальное общество. Индустри​альное общество. Информационное общество. Производ​ство компьютеров, компьютерные сети
	Объясни-тельно-иллюстра-тивный
	Знают основные этапы развития общества.

 Знают основные характерные черты информационного общества
	
	§6.1

	59
	Информационная культура
	Информационная культура. Офисные информационные технологии. Комму​никативная культура
	Объясни-
тельно-иллюстра-тивный
	Знают основные определения, свя​занные с информа​ционной культурой
	
	§6.2

	60

61
	Перспективы разви​тия информацион​ных и коммуника​ционных технологий
	Развитие информа​ционных и коммуни​кационных техноло​гий. Этапы развития информационных и коммуникационных технологий
	Объясни-тельно-иллюстра-тивный
	Знают основные этапы развития информационных и коммуникацион​ных технологий
	
	§6.3

	Повторение. (6ч)

	62


	Информация.

Информатизация общества.

Алгоритмизация.
	
	
	
	
	

	63
	Моделирование. 
	
	
	
	
	

	64


	Обобщение изученного материала
	
	
	
	
	

	65


	Итоговая контрольная работа
	
	
	
	
	

	66


	Обобщение изученного материала по курсу Инф-9
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